Zatacznik do fiszki naboru , Kluczowe kompetencje dla sektorow 2”

Tabela: Lista grup W sktad kazdej z 5 grup sektoréw wchodzi Grupa 0, ktéra obejmuje sektor wchodzgcy w sktad danej grupy sektoréw oraz
wszystkie sektory gospodarki inne niz 28! pozostatych sektoréw, w ktérych funkcjonujg sektorowe rady ds. kompetencji.

Numer grupy Sektory wchodzace w sktad Alokacja na grupe dotyczaca Alokacja na grupe dotyczaca Alokacja na grupe
grupy wdrazania rekomendac;ji wdrazania rekomendacji Rady sektorow w PLN
Rady Sektorowe;j ds. Programowej w PLN
kompetencji w PLN
Grupa sektorow 7 Gaming i GameDev 4 408 546 6 489 675
Grupa 0 2081129
Grupa sektorow Odzysk Materiatowy 5906 546 7 987 675
15 Surowcow
Grupa 0 2081129
Grupa sektorow Przemyst Kosmiczny 4081713 6 162 842
18 Grupa 0 2081129
Grupa sektoréow Przemyst Mody i 12 170910 14 252 039
21 Innowacyjnych Tekstyliow
Grupa O 2081129
Grupa sektorow Zdrowie Psychiczne 7 540 728 9621857
29 Grupa 0 2081129
tacznie 34108 443 10 405 645 44 514 088

1 PARP powierzy organizacje i prowadzenie sektorowych rad ds. kompetencji w zwigzku z art. 4e ust. 6 i 7 ustawy o PARP w drodze zawartych uméw w 29
sektorach gospodarki tj. 1. Architektura i Urbanistyka; 2. Automatyka i Robotyka; 3. Bankowosc¢ i Ubezpieczenia; 4. Budownictwo; 5. Chemia; 6. Energetyka
OZE; 7. Gaming i GameDev; 8. Handel E-commerce; 9. HoReCa; 10. IT, Telekomunikacja i Cyberbezpieczerstwo; 11. Komunikacja Marketingowa; 12. Life
Sciences; 13. Motoryzacja i Ustugi Motoryzacyjne; 14. Ochrona i Bezpieczenstwo Mienia i Osdb; 15. Odzysk Materiatowy Surowcéw; 16. Opieka nad
Osobami Zaleznymi i Seniorami; 17. Opieka Zdrowotna; 18. Przemyst Kosmiczny; 19. Przemyst Lotniczy; 20. Przemyst Metalowo-maszynowy; 21. Przemyst
Mody i Innowacyjnych Tekstylidw; 22. Przemyst Okretowo-jachtowy; 23. Rachunkowosc i Podatki; 24. Rozporzgdzanie Nieruchomosciami; 25. Transport
Drogowy i Logistyka Transportu Drogowego; 26. Turystyka; 27. Ustugi Beauty; 28. Ustugi Rozwojowe; 29. Zdrowie Psychiczne.



